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On raconte que ....

Le Monde d'Otto est une légende discrete qui

raconte qu'il existe, derriere ce que Nnous voyons, une

couche sensorielle oubliee appelée Amprestrinkel.
\.

Autrefois Unifiée dans Avelor, la réalité s’est tendue et fen-

due en deux: Velrone, le monde appauvri ou Nous vivons,

et Amprestrinkel, un monde de sensations encore actif.
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Seuls les Gardiens savent répa- rer ces déchirures
invisibles grdce aux cou- F] tures. Otto, petit-fils
d'Aéla la Gardienne, agit en |/ silence. Avec son
parapluie et son diapason, {/f il suit les Lucioles
qui signalent la souffrance, "7 puis recoud les
Treilin pour que les bien- faits d’ Ampres—
trinkel traversent / de noUveau.
Otto meeo ' jl €81 pPOG8 UN
h e ros il mais un passeur
i mgmo - i3 bile. Sa légende
dit qu'il laisse derriere
lui des traces infimes, un
souffle, une odeur, un
ecldit.cle~: fissu, assez pour
rappeler que le monde n'est
PAs Aussi fermé qu'il ensa 'air.

>
Z-—“‘
e ‘

Ce dossier présente les créations issues du Monde d’Otto :
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* Trois spectacles (dont un olfactif)
* Un podcast immersif
» Des installations et expériences sensorielle pour tous types de lieux



> Ou va Otto !

. u va tto !¢

-

Otto n'est pas un projet figé. C'est
une trajectoire vivante, une trans-
formation contfinue. Le Monde
d'Otto repose sur une structure
sensorielle solide, pensée pour du-
rer. Ce dossiern’est pas une sim
présentation : il ouvre un passage:
vers une ambition plus vast

Tisser un univers pluriel &
Spectacles, podcasts, ca /
bines, installations.

Ofto est un Iongo%sénsorlel
pas un format.

Toucher U'intime
Créer des expériences qui
réveillent la mémoire, -~

sans jamais imposer.@é lec-
ture.

- Une ambition...u.

cueillir/&s( mondes d’ O’r’ro.

/

Fabﬂquef du durable
Oftto’s Fcacfory une marque
poe’ng/ue et indépendante,
ouver’re aux partenariats sen-
abl}es

/' Le Monde d’Otto est pensé pour tous. Il mwte les enfants a l’étonnement et

propose aux adultes de retrouver, un mstant, la liberté de 'enfance dans leur

f e, o N\ /. i
} maniére de percevoir le réel.
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~ L'univers d’Oftto
" e o s sl

Qui est Otto !

Cheveux argentés, pon-
chonoir, parapluie fermé.
Ofto est un personnage

Ce monde n’est pas figé. siencieux, marqué par
une mélancolie discrete.

Il grandit a chaque création. On dit qu'il st le petit-fis
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Mais tout est lié par une méme ’:\d’Aebr chanteuse, resis-
' tante et Gardienne gui-
4 dée parles Lucioles. Ofto
v vit dans Velrone, mais
I percoit les limites de ce
I monde appauvri. Dans
V les spectacles, les sons,
/‘\ les odeurs et les objets, il
¢ apparait sans jamais se
laisser totalement saisir.

trame :

le silence, la transformation, la
mémoire, et le soin invisible:
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De quoi est fait ce monde ?

L'univers d'Otto est un monde narratif et sensoriel, déployé a fra-
vers plusieurs formes

*Des spectacles (théatre visuel, olfactif, mqglque)

*Un podcast immersif autour d’Aéla

*Une cabine sensorielle pour deux spectateurs

*Des contes en immersion totale avec artefacts narratifs et effets
*Des parcours immersifs en extérieur

*Un site web immersif structuré comme un monde a explorer
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Public : a f)a_rtifr-'dem_l(_) ans

Conditiotiél technlques :
Plateau 9m x 7m minimum
Eclairage _-théc_‘l_trej._p?r'é_cis, widéopro-
jection voir dossier technique
Régie son simple

Installation : 1 journée - repré-
sentation le lendemain soir
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«Les Lucioles d’Otto»

Récit Féérique-Poétique

Cela fait maintenant un an qu'Otto, un ar-
tiste-couturier en devenir parcours le monde
alarecherche d'un bijou que sa grond mere \
aurait perdu lors d'un voyage, une Fibule. En
effef, pendant cetfte aventure, il est allé de
decouver’re en decouver’re So peh’re ma-

Platéﬁ_ﬁ .&iﬁ 9{: 6Zm. minimum
Eclmmge the&tf& @uve'rtwre Ti-
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Entrez autrement...

1
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Deux chaises rouges. Un rideau fermé. Pas de '
scene. Pas d'image. Et pourtant... tout commence.

Dans la Cabine Sensorielle, on entre a deux.
Ld, une voix, une odeur, un souffle.

Un miroir s'illumine, révélant des ombres, des lueurs,
des éclats du monde d'Otto. - ' !
Pas de spectateur. Seulement les sens. N

Une immersion bréve, intime, sans écran. L'histoire /‘- :
s'infilire par ailleurs. '

“On n’entre
e pas pour
Durée : 5 min

Capacité : 2 personnes regarder.

Format : son binaural + effets multisensoriels : On entre pour

Parfum, brume, souffle ... S
ressentir.

Technique : 3 m? requis, intérieur ou extérieur
(avec alimentation)
Contenus : récits sensoriels du monde d’Otto




Une immersion
sensorielle

oit la lumiere, le son |

« Les Coutures Fendues »
du Monde d’Otto

Les Coutures fendues est un spectacle narratif et immersif com-
pose de contes issus de I'univers d’Oftto.
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et les odeurs
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| . Sur scene, Paul Don Até raconte des récits ancrés dans notre
Y e contemporain, portés par la musique, le son, la fumée, le
souffle de I'air et les odeurs, presque exclusivement a la lumiere

des Lucioles.
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Le public découvre d'abord une scene apparemment vide, puis,

au fil du recit, la lumiere bascule et laisse apparditre une foréf de

Lucioles, qui devient la principale source d'eclairage du conteur
et de l'espace.

) Les contes explorent ces moments ou le réel semble sefissurer,
9\ laissant surgir des situations absurdes ou inattendues.

| £ . ,

Format : spectacle conté im-
mersif

Durée:env. 1 h

Public : 7-13 ans (selon le conte choisi)
Jauge : 20 a 100 spectateurs
max

Espace scénique min : 4 x 6 m

Dispositif :
Avant-scéne apparemment vide

- an
puis révélation d’une forét de =5
Lucioles G S > ‘(
Principe : ; e /' - \‘(
Un conte est lu et interprété ' N L
par son auteur, dans un dispo- ’ Ty :
sitif immersif : | 8 i
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Installation et démontage : 2
adh

Lieu : tout espace recevant du

public



Parcours sensoriels guidés, a vivre en extérieur,

casque sur les oreilles. Un petit groupe marche

dans un lieu réel : forét, ville, quartier. Mais dans
leurs-écouteurs, un conte s'active.

fef

Ce n'est pas le lieu qui change. C'est la percep-
tion qui s'ouvre.

Une voix guide les pas. Elle décrit, elle évoque. Et
soudain, un détail prend un autre sens. Pas d'ins-
tallation. Pas de décor. Juste une voix.

Juste une marche, et un récit qui transforme tout:

e ‘Qé

Format s parcours en
extérieur

‘ Public : groupe de 4 a 10

wpersonnes
' Durée : 20 a 45 minutes

‘ Lieu : forét, ville, parc...

By ——————

@t‘,‘-‘:i 3 Wi iy :
|2 DlSpOSltlf : récit audio

‘ immersif (voix + sons +
= musique)

’ accompagné par un guide

</

e Encadrement : parcours
En cours de création




J
A qui s’adresse le Monde d’Otto ? *

Les créations du Monde d’'Otto sont concues pour étre
souples, modulables, et adaptées d une grande variété .r
de lieux.

Chague format peut vivre différemment selon le

contexte, I'espace, le public. j
Voici quelques pistes d’accueil, G titre d'exe .

Dt — «Les Coutures Fenduesy
ispositifs sensoriels ¢ | es Coutures @ parcourinm

immersifs petits jormats «La Cabine Sensoriellen

i - y/
Sont des formats immersifs concus pour s'adap-
ter a presque tousles contextes.
_lIs peuvent étre accueillis de fagcon ponctuelle
ou installés’plus longuement,
en intérieur comme en extérieur, dans un lieu
dédié ou partage.

Eglise, lieux historiques, médiatheque, festival,
parc ou convention...
Ces modules légers s'installent parfout ou I'on
: souhaite offrir une expérience sensible, poétique
X ou SImpIemen’r mo’r’rendue _—




‘Nos parten iens / collaborations O
Le Monde. 'Otto est u “c a dé&?{,}d,?[)’fe' portée par une N
équipe mr’édui’re', engagée dans une démarche arfistique singuliere.
Cque‘g‘gpgsi’rion'es‘r pensée comme une eépg‘ig_r‘\pe sensible, O

: isée du théatre, du sensoriel et de la narration.
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Comédien, metteur en scene et concepteur d'univers immersifs, Paul
Don Até développe depuis 2015 des formes mélant narration, théatre,
transformations visuelles, objets et dispositifs sensoriels.

Il est & I'origine de plusieurs ceuvres notamment «Ottoy — Le spectacle

~ aux 75 costumes, pour lesquels il concoit & la fois costumes, récits, visuels
et rythmes.

Il porte la direction artistique de I'univers d'Otto depuis sa création, en
elaborant ses récits, ses esthétiques eT'WTs immersifs.

Nicolas JEANNEAU

Co-responsable du Projet Otto

Metteur en scéne depuis plus de vingt ans, Nicolas Jeanneau accom- = /-
pagne la création de spectacles pour de nombreuses compagnies - -

nantaises et vendéennes.

Pédagogue passionné, il propose depuis 2015,  Nantes, des cours et

de thédatre, notamment a la «Cie du Café Thédatren et «<ASCBG Bonne.

Gardeyn

Depuis 2019, Il porte, le projet «Otton dans toutes ses évolutions..,

Maéva HUBERT
Présidente association «Theater and Co»

Active dans le milieu associatif depuis plusieurs années, Maéva Hubert
L rejoint le projet en 2020, forte d’une expérience professionnelle dans
; I'événementiel, le tourisme et les relations humaines.
W Elle coordonne aujourd’hui les relations avec les partenaires, les béné-
=svoles et les prestataires impliqués dans les projets liés & I'univers d’'Otto.
Elle assure également la diffusion des.créations et la recherche de lieux
d'accueil. :

a «Ofto's Fairy Teamy
Equipe bénévoles

Jusqu'en 2025, Paul Don Até a porté seul toute la créa-
tion de l'univers ~d'Otto : ~costumes, objets, récits, installations.
La - Otto’s Fairy Team margue une nouvelle étape : une équipe béné-
vole  rassemblant couturiers, arfisans et accompagnants, qui contribuent
aux tests, & la fabrication et & la médiation des expériences immersives.
Une force collective dau ‘service d'un univers a faire vivre ensemble.
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| er,d‘O’r’ro se découvre d

rant les coulisses.
ce ou accéeder aux in

Ussi & disfance, en sons, €n images.

formations prafiques C

vous sont dédiés.

Dossiers techniques

des spectacles
Tous les formats, jauges, fiches
techniques a jour.

@'-;92

T

www.oﬂo-sfactory.fr/technique

Podcast Aéla : extrait a
Un avant-goGt sonore du passé
d'Otto.
Pour écouter I'intégralité devenez
gratuitement Otto’s Keeper

@",{; @ i
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© BEEY
www.otto-sfactory.fr/podcastaela |

Pourtoutev demande presse

| a nous contacter
Nous . serons ravis de faire entrer

Espace promo Otto
Affiches, photos, extraits vidéos et
teaser presse

www.ofto-sfactory.fr/spectacles

Site immersif Otto
Explorez librement le monde d’'Ot-
to, débloquez des objets, devenez

Oftto’s Keeper.

:;ﬁ,i 2

www.oﬂo-sfaciory.fr

7 programmation ou partenariab,

Otto dans votre monde.
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